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1 INFORMACJE O PRZEDMIOCIE

Jezyk skryptowy PYTHON jako narzedzie wspomagania komputerowego

NAZWA PRZEDMIOTU .
w geotechnice

NAZWA PRZEDMIOTU

Python as a tool in computer aided design in geotechnics
W JEZYKU ANGIELSKIM

KOD PRZEDMIOTU WIL BUD olIS E3 19,20

KATEGORIA PRZEDMIOTU Przedmioty zwiazane z dyplomem

LiczBA PUNKTOW ECTS 2.00

SEMESTRY 3

2 RoODzAJ ZAJEC, LICZBA GODZIN W PLANIE STUDIOW

. LABORATORIA
CWICZENIA
SEMESTR WYKLAD LABORATORIA KOMPUTERO- PROJEKTY SEMINARIUM
AUDYTORYJNE
WE
3 15 0 0 15 0 0

3 CELE PRZEDMIOTU

Cel 1 Zapoznanie studentéw z mozliwosciami zastosowania jezyka skryptowego Python w automatyzacji elementow
procesu projektowania oraz automatycznego raportowania

Cel 2 Zapoznanie studentéw z bibliotekami procedur numerycznych numpy, scipy, pakietami graficznymi matplotlib
oraz pygame

Kod archiwizacji:
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Cel 3 Zapoznanie studentéw z mozliwo$ciami uruchamiania programéw zewnetrznych oraz procedur z bibliotek
*.dll z poziomu Pythona

4 WYMAGANIA WSTEPNE W ZAKRESIE WIEDZY, UMIEJETNOSCI I INNYCH
KOMPETENCJI

5 EFEKTY KSZTALCENIA

EK1 Wiedza Student zna zasady budowy prostych skryptow w Pythonie z wykorzystaniem zasad programowania
obiektowego

EK2 Umiejetnosci Student potrafi napisaé¢ prosty skrypt bazujacy na dowolnym algorytmie projektowania wy-
branego elementu konstrukcyjnego

EK3 Wiedza Student zna ogblne mozliwosci wykorzystania pakietéw matematycznych numpy, scipy oraz pakietow
graficznych matplotlib oraz pygame

EK4 Umiejetnosci Student potrafi wykorzysta¢ narzedzia bibliotek numpy, scipy, matplotlib oraz pygame do
wykonywania obliczei numerycznych a nastepnie wizualizacji wynikéw obliczen

EK5 Wiedza Student zna zasady uruchamianie zewnetrznych aplikacji oraz procedur z bibliotek DLL z poziomu
Pythona

EK6 Umiejetnosci Student potrafi uruchomié aplikacje zewnetrzne z poziomu skryptu Pythona

6 TRESCI PROGRAMOWE

WYKLAD
Lp TEMATYKA ZAJEC LiczBA
OPIS SZCZEGOLOWY BLOKOW TEMATYCZNYCH GODZIN
Python 3, pakietow dodatkowe, organizacja $rodowiska edycyjno-wykonawczego
W1 S . . 2
PyCharm, uruchamianie i $ledzenie pracy skryptow
W2 Zasady budowy prostych skryptéw w formie zbioru procedur; operacje na listach, 3

krotki, formatowanie liczb

Pierwsze kroki w $wiecie programowania obiektowo zorientowanego, enkapsulacja
W3 danych i dziedziczenie; przyktady zastosowania do obrébki wynikéw badan 4
sondowann CPTU/SDMT

Pakiety numpy i scipy; przyktady zastosowan praktycznych w analizie

ME liniowej /nieliniowe] regresji 2
W5 Pakiety graficzne matplotlib i pygame; rysowanie wykreséw, map, powierzchni 3D 2
W6 Wspolpraca Pythona z programami zewnetrznymi, uruchamianie zewnetrznych 5

aplikacji z poziomu skryptu
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LABORATORIA KOMPUTEROWE

Lp TEMATYKA ZAJEC LiczBa
OPIS SZCZEGOLOWY BLOKOW TEMATYCZNYCH GODZIN
Instalacja Pythona 3, instalowanie pakietéw numpy, scipy, matplotlib, pygame,

K1 xlrd, xlwt; edycja prostych skryptow zwiazanych z formatowaniem liczb, 3
tworzeniem list, operacjami na listach i zbiorach
Wykonanie obiektowo zorientowanego skryptu do projektowania $cianki szczelnej

K2 L ] L . 6
kotwionej wg regut ECT7; organizacja klas sktadowych projektu

K Optymalizacja projektu $cianki szczelnej z wykorzystaniem pakietu scipy oraz 5

3 opracowanego uprzednio skryptu (optymalizowane jest zaglebienie $cianki);
Wykonanie skryptu do analizy wynikéw sit membranowych i momentéw
zginajacych elementach powtokowych, uzytych do symulacji MES 3D budowy

K4 . . - . 4
tunelu kotowego z obudowa tymczasows i docelows, z wykorzystaniem biblioteki
SDK ZSoil 3D

N1
N2
N3
N4

NARZEDZIA DYDAKTYCZNE

Wyktady

Cwiczenia laboratoryjne

Praca w

grupach

Konsultacje
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8 OBCIAZENIE PRACA STUDENTA

FORMA AKTYWNOSCI

SREDNIA LICZBA GODZIN
NA ZREALIZOWANIE

AKTYWNOSCI
Godziny kontaktowe z nauczycielem akademickim, w tym:
Godziny wynikajace z planu studiow 30
Konsultacje przedmiotowe 5
Egzaminy i zaliczenia w sesji 2

Godziny bez udzialu nauczyciela akademickiego wynikajace z nakladu p

racy studenta, w tym:

Przygotowanie sie do zaje¢, w tym studiowanie zalecanej literatury 5
Opracowanie wynikow 5
Przygotowanie raportu, projektu, prezentacji, dyskusji 3
SUMARYCZNA LICZBA GODZIN DLA PRZEDMIOTU WYNIKAJACA Z 50
CALEGO NAKEADU PRACY STUDENTA

SUMARYCZNA LICZBA PUNKTOW ECTS DLA PRZEDMIOTU 2.00

9 SPOSOBY OCENY
OCENA FORMUJACA

F1 Projekt zespotowy

OCENA PODSUMOWUJACA

P1 Srednia wazona ocen formujacych

P2 Test

WARUNKI ZALICZENIA PRZEDMIOTU

W1 Wykonanie projektu

W2 Uzyskanie pozytywnej oceny z testu

KRYTERIA OCENY

EFEKT KSZTALCENIA 1
NA OCENE 2.0 X
Na OCENE 3.0 student zna pojecie klasy w Pythonie
NA OCENE 3.5 X
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NA OCENE 4.0 X
NA OCENE 4.5 X
NA OCENE 5.0 X
EFEKT KSZTALCENIA 2
NA OCENE 2.0 X
N4 0CENE 3.0 oy Tundarmentone) v podstamie wormy BOT e nesneset e
NA OCENE 3.5 X
NA OCENE 4.0 X
NA OCENE 4.5 X
NA OCENE 5.0 X
EFEKT KSZTALCENIA 3
NA OCENE 2.0 X
NA OCENE 3.0 student zna w og6lnym zarysie do czego stuza pakiety numpy oraz matplotlib
NA OCENE 3.5 X
NA OCENE 4.0 X
NA OCENE 4.5 X
NA OCENE 5.0 X
EFEKT KSZTALCENIA 4
NA OCENE 2.0 X
NA OCENE 3.0 student pf)traﬁ wykonaé operacj(.e na rgaci’el.rzach w pak'iec.ie numpy oraz
narysowac wykres wykres prostej zaleznosci f(x) w pakiecie matplotlib
NA OCENE 3.5 X
NA OCENE 4.0 X
NA OCENE 4.5 X
NA OCENE 5.0 X
EFEKT KSZTALCENIA 5
NA OCENE 2.0 X
NaA OCENE 3.0 student zna zasady uruchamiania zewnetrznych aplikacji z poziomu skryptu
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NA OCENE 3.5

NA OCENE 4.0

NA OCENE 4.5

NA OCENE 5.0

EFEKT KSZTALCENIA 6

NA OCENE 2.0

X

NA OCENE 3.0

student potrafi uruchomié¢ dowolna aplikacje zewnetrzng z poziomu skryptu

NA OCENE 3.5

X

NA OCENE 4.0

NA OCENE 4.5

NA OCENE 5.0

10 MACIERZ REALIZACJI PRZEDMIOTU

ODNIESIENIE
DANEGO EFEKTU
DO SZCZEGOLO-

EFEKT . CELE TRESCI NARZEDZIA
WYCH EFEKTOW SPOSOBY OCENY
KSZTALCENIA PRZEDMIOTU PROGRAMOWE DYDAKTYCZNE

ZDEFINIOWA-

NYCH DLA

PROGRAMU
EK1 K W08 Cel 1 wl w2 w3 k1 k2 N1 N2 N3 N4 F1 P1 P2
EK2 K U13 Cel 1 Cel 2 wl w2 w3 k1 k2 N1 N2 N3 N4 F1 P1 P2
EK3 K WO08 Cel 1 Cel 2 w3 w4 wb k1 k2 N1 N2 N3 N4 F1 P1 P2
EK4 K U13 Cel 2 w4 wb k1 k2 N1 N2 N3 N4 F1 P1 P2
EK5 K WO08 Cel 3 wb k3 k4 N1 N2 N3 N4 F1 P1 P2
EK6 K U13 Cel 3 wb k3 k4 N1 N2 N3 N4 F1 P1 P2
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11 WYKAZ LITERATURY
LITERATURA PODSTAWOWA

[1 ] J. Knowlton — Python. Projekty do wykorzystania, Gliwice, 2008, HELION

LITERATURA UZUPELNIAJACA

[1 ] A. Truty — Filmy wideo oraz przyktadowe skrypy; wyktady zarejestrowane w formie live, , 0,

12 INFORMACJE O NAUCZYCIELACH AKADEMICKICH

OSOBA ODPOWIEDZIALNA ZA KARTE

dr hab. inz. prof. PK Andrzej Truty (kontakt: andrzej.truty@pk.edu.pl)

OSOBY PROWADZACE PRZEDMIOT

1 dr hab.inz. prof. PK Andrzej Truty (kontakt: andrzej.truty@pk.edu.pl)

13 ZATWIERDZENIE KARTY PRZEDMIOTU DO REALIZACJI

(miejscowos¢, data) (odpowiedzialny za przedmiot) (dziekan)

PRZYIJMUJE DO REALIZACJI (data i podpisy oséb prowadzacych przedmiot)
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