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KARTA PRZEDMIOTU

obowiazuje studentéw rozpoczynajacych studia w roku akademickim 2025/2026

Wydziat Mechaniczny

Kierunek studiéw: Automatyka i Robotyka Profil: Ogolnoakademicki
Forma sudiéw: stacjonarne Kod kierunku: A
Stopien studiéw: |

Specjalnosci: Technologie informacyjne w systemach produkcyjnych,Automatyzacja systeméw wytwarzania,Automatyka
systeméw konwersji energii,Sterowanie i monitoring maszyn i urzadzen

1 INFORMACJE O PRZEDMIOCIE

NAZWA PRZEDMIOTU Jezyki i techniki programowania

NAZWA PRZEDMIOTU

Computer programming languages and techniques
W JEZYKU ANGIELSKIM p prog § languag 4

KOD PRZEDMIOTU WM AIR oIS B15 25/26
KATEGORIA PRZEDMIOTU Przedmioty podstawowe
LiczBA PUNKTOW ECTS 2.00

SEMESTRY 3

2 RoODzAJ ZAJEC, LICZBA GODZIN W PLANIE STUDIOW

LABORATORIUM
SEMESTR WYKLAD CWICZENIA LABORATORIUM| KOMPUTERO- PROJEKT SEMINARIUM
WE
3 14 0 0 0 14 0

3 CELE PRZEDMIOTU

Cel 1 Zapoznanie studentéw z podstawowymi technikami i jezykami programowania komputerow.
Cel 2 Zapoznanie studentéow z paradygmatami programowania proceduralnego i obiektowego.

Cel 3 Zapoznanie studentéw z podstawowymi konstrukcjami stosowanymi w jezyku C++ oraz w Pythonie.

Kod archiwizacji:
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Cel 4 Wyrobienie u studentéw umiejetnosci sprawnego programowania w jezyku Python.

4 WYMAGANIA WSTEPNE W ZAKRESIE WIEDZY, UMIEJETNOSCI I INNYCH
KOMPETENCJI

1 Znajomosé¢ zagadnienn obejmujacych podstawy informatyki, podstawowa umiejetnosé obstugi komputera w §ro-
dowisku Windows.

2 Umiejetnosé programowania w jezyku C w podstawowym zakresie.

5 EFEKTY KSZTALCENIA

EK1 Wiedza Student wymienia i opisuje paradygmaty programowania proceduralnego i obiektowego.
EK2 Wiedza Student wymienia podstawowe elementy sktadni jezykéw C-+- oraz Pythona.

EK3 Umiejetnosci Student opracowuje i uruchamia proste programy w jezyku C++ oraz programy w jezyku
Python przetwarzajace standardowe struktury danych (np.: listy, krotki, zbiory).

EK4 Umiejetnosci Student przeprowadza analize kodu programu pod wzgledem efektywnosci i uzytych zasobow.

EK5 Umiejetnosci Student wykorzystuje specjalistyczne moduty w Pythonie do opracowania graficznego inter-
fejsu uzytkownika.

6 TRESCI PROGRAMOWE

WYKLAD

Lp TEMATYKA ZAJEC LiczBA
OPIS SZCZEGOLOWY BLOKOW TEMATYCZNYCH GODZIN
Paradygmaty programowania proceduralnego i obiektowego. Wprowadzenie do
programowania obiektowego, podstawowe pojecia: klasa, obiekt abstrakcja,

W1 . . . .o . . 4
polimorfizm, dziedziczenie i hermetyzacja Jezyk C++ podstawowe rozszerzenia
obiektowe, dziedziczenie, hermetyzacja zapis w C++, konstruktory i destruktory.
Python podstawowe zmienne i struktury danych (listy, krotki, zbiory, stowniki,

W2 . . . . 4
etc), instrukcje sterujace, petle, funkcja range.

W3 Python definiowanie funkcji, funkcja lambda. 2
Python programowanie obiektowe, definiowanie klas, metody i pola, konstruktory,

W4 .. . Lo 4
dziedziczenie, obstuga wyjatkow.

PROJEKT

Lp TEMATYKA ZAJEC LiczBA
OPIS SZCZEGOLOWY BLOKOW TEMATYCZNYCH GODZIN
Projekt indywidualny np. prosta symulacja zintegrowane srodowisko

P1 programowania wizualnego np. C++ Builder XE7 z biblioteka Visual Component 4
Library.
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PROJEKT

Lp TEMATYKA ZAJEC LiczBa
OPIS SZCZEGOLOWY BLOKOW TEMATYCZNYCH GODZIN

P2 Python Formatowanie danych, zapis danych do plikéw tekstowych lub binarnych 3
przy wykorzystaniu modulu numpy.
Python Tworzenie okien dialogowych i elementow interfejsu uzytkownika przy

P3 . . 4
wykorzystaniu modutu tkinter.

P4 Python generowanie wykresow dwu i/lub trojwymiarowych przy wykorzystaniu 3

modutu matplotlib.

7 NARZEDZIA DYDAKTYCZNE

N1 Wyktady/e-learning
N2 Cwiczenia projektowe

N3 Konsultacje

8 OBCIAZENIE PRACA STUDENTA

SREDNIA LICZBA GODZIN

FORMA AKTYWNOSCI NA ZREALIZOWANIE
AKTYWNOSCI

Godziny kontaktowe z nauczycielem akademickim, w tym:

Godziny wynikajace z planu studiow 28
Konsultacje przedmiotowe 4
Egzaminy i zaliczenia w sesji 2

Godziny bez udzialu nauczyciela akademickiego wynikajgce z naktadu pracy studenta, w tym:

Przygotowanie sie do zajeé¢, w tym studiowanie zalecanej literatury 11
Opracowanie wynikow 2
Przygotowanie raportu, projektu, prezentacji, dyskusji 3
SUMARYCZNA LICZBA GODZIN DLA PRZEDMIOTU WYNIKAJACA Z 50

CALEGO NAKLADU PRACY STUDENTA

SUMARYCZNA LICZBA PUNKTOW ECTS DLA PRZEDMIOTU 2.00

9 SPOSOBY OCENY

Wymagania do zaliczenia przedmiotu: Kazda ocena formujaca musi by¢ pozytywna. Ocena koricowa jest $rednig
wazona ocen formujacych: ocena koncowa = 0,3 K + 0,7 P (oznaczenia nizej).
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OCENA FORMUJACA

F1 Kolokwium na koricu semestru z ¢wiczen projektowych, ocena oznaczona przez K.

F2 Sprawozdania z opracowania i uruchomienia na ¢wiczeniach projektowych indywidualnych programéw, srednia
ocena oznaczona przez P.

OCENA PODSUMOWUJACA

P1 Srednia wazona z ocen formujacych (jak wyzej).

WARUNKI ZALICZENIA PRZEDMIOTU

W1 Opracowanie i zaliczenie wszystkich sprawozdan z ¢wiczeni projektowych.
‘W2 Ocena z kolokwium co najmniej 3,0 (ocena oznaczona przez K).

‘W3 Koniecznosé uzyskania pozytywnej oceny z kazdego efektu uczenia sie.

OCENA AKTYWNOSCI BEZ UDZIALU NAUCZYCIELA

B1 Wykonanie sprawozdan z opracowania i uruchomienia programéow (¢éwiczenia projektowe).

KRYTERIA OCENY

EFEKT KSZTALCENIA 1

NA OCENE 2.0 Student nie spelnia wymagan na ocene 3,0.

NaA OCENE 3.0 Student uzyskal 60 % punktéw wymaganych na ocene 5,0.
NA OCENE 3.5 Student uzyskal 70 % punktéw wymaganych na ocene 5,0.
NA OCENE 4.0 Student uzyskal 80 % punktéw wymaganych na ocene 5,0.
NA OCENE 4.5 Student uzyskal 90 % punktéw wymaganych na ocene 5,0.

Student wymienia i wyjasnia paradygmaty programowania proceduralnego

NA OCENE 5.0 i obiektowego.

EFEKT KSZTALCENIA 2

NA OCENE 2.0 Student nie spelnia wymagan na ocene 3,0.

NA OCENE 3.0 Student uzyskal 60 % punktéw wymaganych na ocene 5,0.

NA OCENE 3.5 Student uzyskal 70 % punktoéw wymaganych na ocene 5,0.

NA OCENE 4.0 Student uzyskal 80 % punktoéw wymaganych na ocene 5,0.

NA OCENE 4.5 Student uzyskal 90 % punktéw wymaganych na ocene 5,0.

NA OCENE 5.0 Student wymienia elementy sktadni jezykow C-++ oraz Pythona.

EFEKT KSZTALCENIA 3
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NA OCENE 2.0 Student nie spelnia wymagan na ocene 3,0.

NA OCENE 3.0 Student uzyskal 60 % punktéw wymaganych na ocene 5,0.

NA OCENE 3.5 Student uzyskal 70 % punktéw wymaganych na ocene 5,0.

NA OCENE 4.0 Student uzyskal 80 % punktéw wymaganych na ocene 5,0.

NA OCENE 4.5 Student uzyskal 90 % punktéw wymaganych na ocene 5,0.

NA OCENE 5.0 Stl'ldent opracowuje, urucharpia i testuje programy w jezyku C-++ oraz programy
w jezyku Python przetwarzajace standardowe struktury danych.

EFEKT KSZTALCENIA 4

NA OCENE 2.0 Student nie spelnia wymagan na ocene 3,0.

NA OCENE 3.0 Student uzyskal 60 % punktéw wymaganych na ocene 5,0.

NA OCENE 3.5 Student uzyskal 70 % punktéw wymaganych na ocene 5,0.

NA OCENE 4.0 Student uzyskal 80 % punktéw wymaganych na ocene 5,0.

NA OCENE 4.5 Student uzyskal 90 % punktoéw wymaganych na ocene 5,0.

NA OCENE 5.0 SE&%;S;HEZ?EYSZZ?,Z; (:lel;iicélsf analize kodu programu pod wzgledem

EFEKT KSZTALCENIA 5

NA OCENE 2.0 Student nie spelnia wymagan na ocene 3,0.

NA OCENE 3.0 Student uzyskal 60 % punktoéw wymaganych na ocene 5,0.

NA OCENE 3.5 Student uzyskal 70 % punktéw wymaganych na ocene 5,0.

NA OCENE 4.0 Student uzyskal 80 % punktéw wymaganych na ocene 5,0.

NA OCENE 4.5 Student uzyskal 90 % punktéw wymaganych na ocene 5,0.

NA OCENE 5.0 Student W.yk(?rzystuje dedyl'qowane? mod'uly W je.;zyku Python do opracowania
i uruchomienia graficznego interfejsu uzytkownika.

10 MACIERZ REALIZACJI PRZEDMIOTU
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ODNIESIENIE
DANEGO EFEKTU
EFEKT DO SZCZEGOLO- CELE TRESCI NARZEDZIA
WYCH EFEKTOW SPOSOBY OCENY
KSZTALCENIA PRZEDMIOTU PROGRAMOWE DYDAKTYCZNE
ZDEFINIOWA-
NYCH DLA
PROGRAMU
AiR-1-W12
EK1 ARLW13 Cel 1 Cel 2 W1 W4 N1 N3 F1 F2 P1
. Cel 1 Cel 2 W1 W2 W4 P1
EK2 AiR-1-W12 Cel 3 Cel 4 P2 N1 N2 N3 F1 F2 P1
AiR-1-W13
EK3 AiR-1-U11 gei :1,) gei i w2 ;‘;4;;1 P2 N1 N2 N3 F1 F2 P1
AiR-1-U12 o
AiR-1-W13 Cel 1 Cel 2
EK4 ARA1.UL2 Cel 3 W2 W3 W4 P2 N1 N2 N3 F1 F2 P1
EK5 AiR-1-U12 Cel 4 W2 W4 P3 P4 N1 N2 N3 F1 F2 P1
11 WYKAZ LITERATURY
LITERATURA PODSTAWOWA
[1 | Meyer B. — Programowanie zorientowane obiektowo, Warszawa, 2005, Helion
|2 | Stroustrup B. — Jezyk C++,, Warszawa, 2025, WNT
[3 | Lutz M. — Python. Wprowadzenie, Warszawa, 2020, Helion
[4 | Lubanovic B. — Python. Nowoczesne programowanie w prostych krokach, Warszawa, 2021, Helion

LITERATURA UZUPEENIAJACA

[1 ] Josuttis N. M. — C++. Biblioteka standardowa. Podrecznik programisty., Warszawa, 2003, Helion

[2 | Dawson M. — Python dla kazdego. Podstawy programowania, Warszawa, 2014, Helion

12

OSOBA ODPOWIEDZIALNA ZA KARTE

INFORMACJE O NAUCZYCIELACH AKADEMICKICH

dr inz. Krzysztof, Edward Wojcik (kontakt: krzysztof .wojcik@mech.pk.edu.pl)

13 ZATWIERDZENIE KARTY PRZEDMIOTU DO REALIZACIJI

(miejscowosé, data)

(odpowiedzialny za przedmiot)

(dziekan)
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